
令和9年度版

1 8ページ ベクトルの加法 シミュレーション

2 11ページ ドリル - ベクトルの加法・減法・実数倍 フラッシュドリル

3 13ページ ベクトルの分解 アニメーション

4 16ページ ドリル - ベクトルの成分 フラッシュドリル

5 17ページ ドリル - ベクトルの成分と大きさ フラッシュドリル

6 19ページ ドリル - ベクトルの内積 フラッシュドリル

7 22ページ ドリル - ベクトルの内積と成分 フラッシュドリル

8 26ページ 内積と図形の性質 シミュレーション

9 31ページ 2直線の交点の位置ベクトル アニメーション

10 35ページ 直線のベクトル方程式 シミュレーション

11 38ページ ベクトル方程式の応用 シミュレーション

12 39ページ ベクトル方程式の応用 シミュレーション

13 40ページ 直線と法線ベクトル シミュレーション

14 46ページ 座標空間 シミュレーション

15 46ページ 座標空間における点の位置 シミュレーション

16 47ページ 2点間の距離 シミュレーション

17 48ページ 座標平面に平行な平面の方程式 シミュレーション

18 50ページ 空間におけるベクトル シミュレーション

19 51ページ 空間のベクトルの分解 アニメーション

20 53ページ ドリル - 空間のベクトルの成分 フラッシュドリル

21 55ページ ドリル - 空間のベクトルの内積と成分 フラッシュドリル

22 57ページ 空間のベクトルの垂直 シミュレーション

23 59ページ 空間における点の位置ベクトル シミュレーション

24 60ページ 一直線上にある3点 シミュレーション

25 61ページ 4点が同一平面上にあるための条件 アニメーション

26 61ページ 同一平面上にある4点 シミュレーション

27 62ページ 直線と平面の交点の位置ベクトル シミュレーション

28 63ページ 内積の応用 シミュレーション

29 66ページ 三角形の重心と四面体の重心 シミュレーション

30 69ページ 演習問題「ベクトル」 演習問題
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1章　ベクトル

2節　ベクトルの応用

3節　空間におけるベクトル

1節　平面上のベクトル
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31 76ページ 関数グラフソフト GRAPES-light WEB版 シミュレーション

32 76ページ 放物線 アニメーション

33 76ページ 放物線 シミュレーション

34 77ページ ドリル - 放物線の焦点と準線 フラッシュドリル

35 78ページ 楕円 アニメーション

36 78ページ 楕円 シミュレーション

37 80ページ ドリル - 楕円の焦点と頂点 フラッシュドリル

38 80ページ 円と楕円の関係 アニメーション

39 81ページ 線分の内分点の軌跡 アニメーション

40 81ページ 線分の内分点の軌跡 シミュレーション

41 82ページ 双曲線 アニメーション

42 82ページ 双曲線 シミュレーション

43 86ページ ドリル - 双曲線の焦点と漸近線 フラッシュドリル

44 87ページ 円錐曲線 シミュレーション

45 89ページ ドリル - 2次曲線の平行移動 フラッシュドリル

46 90ページ ドリル - ax^2+by^2+cx+dy+e=0    の表す図形 フラッシュドリル

47 95ページ 離心率 シミュレーション

48 98ページ 放物線の焦点の性質 シミュレーション

49 98ページ 楕円の焦点の性質 シミュレーション

50 99ページ 曲線の媒介変数表示 シミュレーション

51 101ページ 放物線の頂点の軌跡 シミュレーション

52 102ページ サイクロイド アニメーション

53 102ページ サイクロイド シミュレーション

54 104ページ 極座標 シミュレーション

55 105ページ ドリル - 極座標と直交座標 フラッシュドリル

56 110ページ いろいろな曲線 シミュレーション

57 113ページ 円上の定点のえがく曲線 シミュレーション

58 115ページ 演習問題「平面上の曲線」 演習問題

59 116ページ 遊園地のコーヒーカップが生み出す曲線 シミュレーション

60 119ページ ドリル - 対称な点を表す複素数 フラッシュドリル

61 121ページ ドリル - 複素数の絶対値 フラッシュドリル

62 122ページ 極形式 アニメーション

63 123ページ ドリル - 複素数の極形式 フラッシュドリル

64 129ページ ドリル - ド・モアブルの定理 フラッシュドリル

65 131ページ 1の n 乗根 アニメーション

66 137ページ アポロニウスの円 シミュレーション

67 138ページ 動点のえがく図形 アニメーション

68 138ページ 動点のえがく図形 シミュレーション

2章　平面上の曲線

1節　2次曲線

2節　媒介変数表示と極座標

3章　複素数平面

1節　複素数平面

2節　図形への応用
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69 145ページ w=1/z¯  のえがく図形 アニメーション

70 145ページ w=1/z¯  のえがく図形 シミュレーション

71 147ページ 演習問題「複素数平面」 演習問題

72 148ページ 宝を探せ シミュレーション

73 163ページ すべての頂点を結ぶ部分グラフのアルゴリズム シミュレーション

74 165ページ 最短経路のアルゴリズム シミュレーション

75 177ページ 行列計算ツール シミュレーション

76 178ページ 行列計算ツール シミュレーション

77 179ページ 行列計算ツール シミュレーション

78 192ページ 中線定理の証明 補足

79 204ページ いろいろな曲線 シミュレーション

Manim／VOICEPEAK／harryfaoki (Audiostock)／ラフティープロダクション (Audiostock)／PIXTA (ピクスタ) 

●QRコンテンツ作成協力

4章　数学的な表現の工夫

2節　グラフと行列

巻末
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